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Photogrammétrie  
 
3ÙÓÔîÍÅ ÄȭÁÃÑÕÉÓÉÔÉÏÎ ÍÏÂÉÌÅ 
Optimisation de la mise en place 
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Prise de vue oblique 

Point de fuite 
Vue en 

perspective 
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La mise en place repose sur la 
détection de points homologues 
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La perspective complique la 
recherche de points homologues 
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Solution envisagée  
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Notre solution :  
. Modifier les images par une homographie 
. Chercher les points homologues sur ces images 
. Rapatrier les points  et mise en  place 
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Dispositif de prise de vue  
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$ÉÓÐÏÓÉÔÉÆ ÄȭÁÃÑÕÉÓÉÔÉÏÎ 
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$ÉÓÐÏÓÉÔÉÆ ÄȭÁÃÑÕÉÓÉÔÉÏÎ 
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$ÉÓÐÏÓÉÔÉÆ ÄȭÁÃÑÕÉÓÉÔÉÏÎ 
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A changer  



14 

Méthode de calcul de 
ÌȭÈÏÍÏÇÒÁÐÈÉÅ  
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Homographie 
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Avec cadre 
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Sans cadre 
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Protocole à appliquer aux 
images 
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Le protocole mis en place 
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Le protocole mis en place 
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Le protocole mis en place 
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homographie.m  
invHomol.m   
saveM.m 
calcTrans.m  
transla.m  
rogne.m 
transTxt.m 
rogneAuto.m 
homoAuto.m  
transHomol.m  

Script Octave développés  
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-ÉÓÅ ÅÎ ĞÕÖÒÅ ÅÔ ÒïÓÕÌÔÁÔÓ 
 



±ŀǊƛŀǘƛƻƴ ŘΩŀƴƎƭŜ 

Sans Protocole Avec Protocole 

1,4 px 0,5 px 

Angle peu rasant 

Sans Protocole Avec Protocole 

X 0,57 px 

Angle rasant 
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